TURNIERREGELN

Jede Mannschaft besteht aus 5 Feldspielern plus Tormann.

Jede Mannschaft muss mindestens 15 Minuten vor dem 1. Spiel bei der
Turnierleitung melden und eine Spielerliste abgeben. Es kénnen max. 12
Spieler gemeldet werden. Ebenso muss bei dieser Gelegenheit das Nenn-
geld bezahlt werden.

Spieler dirfen wahrend des Turniers nur bei einer Mannschaft spielen.
Fliegender Wechsel ist erlaubt. Sind jedoch zu viele Spieler auf dem Feld,
wird ein Ausschluss von drei Minuten verhangt.

Spielzeit: alle Spiele 08 Minuten - Finalrunde 10 Minuten - Finale 2x8
Minuten

Fur einen Sieg gibt es drei Punkte, flr ein Unentschieden einen Punkt. Bei
Punktegleichheit, gleichem Torverhaltnis werden 3 Siebenmeter geschos-
sen.

In der Finalrunde entscheiden bei Unentschieden 3 Siebenmeter Uber das
Weiterkommen. Ist auch noch nicht entschieden, wird jeweils 1 weiterer
Siebenmeter bis zur Entscheidung geschossen.

Die Mannschaften mussen mit einheitlicher Sportbekleidung spielen.

Bei nicht zeitgemalRen Erscheinen zum Spiel wird dieses mit 3:0 Punkten
und 4:0 Toren flr den Gegner gewertet.

Es darf nur mit Ful3ballschuhen, die mehr als 10 Stollen haben, gespielt
werden.

Es gibt kein Abseits.

Bei Seitenaus wird eingeschossen, der Eckstoss wird gestoRen, der Abstol3
wird geworfen.

Alle Freistosse (auBer Siebenmeter) sind indirekt.

Stirmt ein Spieler allein auf das gegnerische Tor zu und der Verteidiger
zieht die Notbremse, gibt es Siebenmeter. Ebenfalls wenn der Tormann
auBerhalb des Torkreises den Ball mit der Hand beruhrt.

Schwere Fouls werden mit einem Ausschluss von 3 Minuten oder mit

Matchstrafe geahndet.
Torwartregel: wie auf dem grolien Feld d.h. Ruckpassregel wird ange-
wandt.

Fur Verletzungen jeder Art Gbernimmt der Veranstalter keine Haftung.
Alle Rechte behalt sich der Veranstalter vor. Eventuelle Proteste werden
von der Turnierleitung entschieden.

Es dirfen nur Mitglieder von den einzelnen Fanclubs mitspielen, wofir
der jeweilige Prasident die Verantwortung tibernimmt.



